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1. Introduccion

Lamentablemente, el resultado de las iteracion 3 y 4 fue desafortunado ya que no se logré, satisfactori-
amente, almacenar y mostrar los cambios histéricos de los articulos. Algunas de las causas fueron las
siguientes:

- Problemas en la organizacién del grupo, impidieron dedicarle el tiempo suficiente.

- El diseno se baso demasiado en el de las iteraciones anteriores, las cuales estaban orientadas solo a
almacenar el estado actual del dominio del sistema.

- Gran parte del tiempo empleado se utilizo en conocer el entorno de desarrollo: se perfecciono el uso
de patrones de disefio y el empaquetado en el acceso a datos y en la I6gica de interfase.

- Sereviso el andlisis y disefo del sistema en general, luego de emplear tiempo en implementacién indtil.

2. Objetivo

Por las razones mencionadas anteriormente, he decidido actualizar el andlisis y disefio del sistema,
contemplando de forma mas realista la parte temporal del dominio del sistema.

El objetivo es re-encaminar el proyecto y desarrollar una metodologia para modificar y observar el estado
del sistema.

3. Alcance

En esta iteracion se revisara el analisis y disefio del sistema en general, creando nuevas versiones de los
diagramas y documentos generales.

Se modificaran algunos de los términos empleados con el objeto de hacerlos mas claros, actualizando el
glosario.

Se estableceran las operaciones que el usuario podra realizar sobre los objetos del dominio del sistema.
Se implementara una interfase que permita cargar las operaciones realizadas.

Se desarrollara la metodologia para el acceso a los estados a través del tiempo de de los objetos del
dominio del sistema.

Se construira un sistema simple, seguramente sin interfase grafica probar las decisiones de disefio.
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4. Limites

En esta iteracién no intentaremos obtener una interfase muy usable, tal vez ni siquiera gréafica. Aunque si
intentaremos definir claramente las operaciones posibles y su sintaxis.

5. Artefactos y entregables

Artefactos generales que se modificaran

.

.

.

Glosario

Manual de la API de la Base de Datos

Manual de la Biblioteca de Clases de Comunicacién con la Base de Datos

Manual de la Biblioteca de Clases de Interfase WinForms

Manual de la Biblioteca de Clases de Utilidades Generales

Manual de la especificacién de las operaciones posibles y su representacion XML o texto plano

Artefactos propios de la iteracion

.

Objetivos y Planificacion de la Iteracién 5 (documento actual)

Modelo Conceptual (tal vez desde distintos puntos de vista, por ejemplo: del sistema en un estado
determinado, de las plantillas para definir articulos y de las transiciones de los estados)

Disefio general de la orientacion temporal del sistema.
Disefio de la base de datos para soportar el disefio temporal del sistema.

Siempre que se consideré necesario, se desarrollaran otros documentos o artefactos mas alla de los
citados, o si no resultan necesarios podran obviarse.

Ademas de los documentos, al finalizar la iteracion se entregaran también las librerias, ejecutables y
scripts necesarios para instalar y correr el mini-sistema resultante.

6. Planificacion estimativa de la fase actual

Aviso
PENDIENTE




	1. Introducción
	2. Objetivo
	3. Alcance
	4. Limites
	5. Artefactos y entregables
	6. Planificación estimativa de la fase actual

