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1. Descripcion conceptual del sistema

Podemos decir que la principal funcién de este sistema es conocer el estado histérico de los objetos de
su dominio.

1.1. Dominio del Sistema

Sin tener en cuenta el aspecto temporal del sistema, podriamos expresar las entidades del dominio del
subsistema de esta iteracion de la siguiente manera:
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1.2. Estado del Sistema

Podemos definir al estado general del sistema como el conjunto de los estados de las entidades del
dominio del mismo. Entonces, el estado del sistema en un momento dado serd la unién de:

- Estado de existencia o stock de articulos, es decir, articulos controlados por el sistema en un momento
dado.

- Estado de cada atributo de cada articulo, es decir, el valor de ese atributo.
- Estado de cada parte de cada articulo continente, es decir los articulos contenibles asociados.
- Estado de disponibilidad de cada articulo contenible.

En el siguiente diagrama intentaremos modelar el sistema teniendo en cuenta el conjunto de estados o
valores que serd necesario contemplar.



SGME - It5 - Modelo Conceptual

0.* .
- Atributo
Estados existencia | (SN
articulos .
Atributos Articulo -
[fechal [nombre] Estados Atributos
Articulo
1 [fecha]
1
Articulo
0.*
N 1.#
Estado Atributo
Articulo
Articulo
Continente
Parte Articulo
*
L | Estado Parte
Articulo Articulo
A Contenible

1

Estado Parte | 0.1
Simple Ko—

Articulo

Partes Articulo

Estados Partes

bi
Dl Articulo
[fechal Estado Parte | O-*
Multiple  RC>
Articulo
1
Articulo .—‘ .
0. Atributo
Articulo
l .
Articulo Artlcu_lu
Continente 0.1 Contenible
0..* 0.
Parte Articulo

i |

Parte Simple [«

Parte Multiple [¢2>

Nota: Para remarcar la importancia de la multiplicidad de algunos objetos incluimos las colecciones como
entidades.

1.3. Transiciones de los estados

Si el estado del sistema esta definido por la unién de los estados de las entidades de su dominio, podemos
decir que las transiciones del estado del sistema estan dadas por las transiciones de los estados de
dichas entidades. Llamaremos cambios a las transiciones de los estados de las entidades mas atomicas
que podamos identificar. De esta manera obtenemos los siguientes cambios:

- Creacidn de articulo.
- Agregacion de componente (se agrega un articulo contenible a la parte de un articulo continente).
+ Sustraccion de componente (se quita un articulo contenible a la parte de un articulo continente).
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- Variacién de atributo (cambia el valor de un atributo de un articulo).

Llamaremos operaciones a los hechos que, volcados al sistema, le permitiran inferir como variaron los
estados de las entidades reales y, por lo tanto, aplicar los cambios al reflejo de la realidad que mantiene
internamente.

Algunas de las posibles operaciones serian:

- Comprar un articulo, indica al sistema que debe crear un nuevo articulo y también que debe variar sus
atributos hacia un estado inicial.

« Agregar un componente a un articulo continente.
- Quitar un componente a un articulo continente.
« Observar el cambio de un atributo de un articulo.

Las operaciones pueden ocurrir simultaneamente, por ejemplo, se compra un componente que es asig-
nado a un equipo ya existente. Existen dos operaciones: la compra del componente y la agregacién como
parte. Esas operaciones ocurren como un Unico suceso con una Unica fecha.

Los sucesos son conocidos por el sistema (y por quien los carga en el sistema) en un conjunto de uno
o mas de uno. Por ejemplo, pueden llamar por teléfono para informar una serie de sucesos correspon-
dientes a los equipos que se encuentran en una ubicacién ocurridos distintos dias. A este conjunto de
sucesos lo llamaremos informe.

En cuanto a las fechas, el sistema solo tiene una fecha cierta: la fecha de carga. Pero también debera
indicarse la fecha en que se recibi6 el informe (segun el ejemplo, cuando se realiz6 la llamada) y con la
fecha en que ocurrié cada suceso, la cual sera mas o menos confiable.
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1.4. Plantillas de las entidades

Los articulos, ademas de contenibles y continentes, dependiendo del negocio, podran pertenecer a difer-
entes tipos, es decir: perteneceran a la misma forma ideal en el sentido platénico, tendran caracteristicas
y comportamiento en comun. A estos tipos que simplificaran la tarea de describir a los articulos llamare-
mos plantillas.
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Nota: El objeto del diagrama es mostrar como las plantillas definen a los articulos, partes y atributos, por lo
tanto, para simplificar, las relaciones que no son directas se mostraran con otro tipo de linea.
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